AVANT

ATELIER SUR LES PROBABILITES

une chance
impossible sur deux certain

peu probable probable

APRES

une chance
impossible sur deux certain

peu probable probable

MISE EN

une chance
impossible sur deux certain

peu probable probable

COMMUN



ETAPE 1
*En equipe, on litles 5
evenements.
eSur la premiere
droite des possibles,
on place la lettre de
'’evenement.

ETAPE 2

On manipule

ETAPE 3
e Sur la deuxieme
droite des possibles,
on place la lettre de
'evenement.

ETAPE 4
On propose un nouvel
éevénement sur la
feuille a carreau.




Séance 3- Les dés

A Obtenir « un six » dans un lancer d’'un dé a six
faces, non truqué.

B Obtenir « un double » dans un lancer de deux
dés a six faces, non trugues.

C Obtenir « un nombre pair » dans un lancer d’'un
de a six faces, non trugue.

D Obtenir « deux un » dans un lancer de deux
dés a 6 faces non truques.

E Obtenir « un nombre inférieur a 7 » dans un
lancer d’'un dé non truque.



Séance 4. Les jetons

F Tirer un jeton et obtenir un jeton bleu
G Tirer un jeton et obtenir un jeton rouge

H Tirer deux jetons et obtenir un jeton bleu
et un rouge

| Tirer deux jetons et obtenir deux jetons
bleus

J Tirer deux jetons et obtenir un jeton



Seance 5 — Les cartes

K Tirer une carte rouge.

L Tirer une téte (valet, dame ou roi).
M Tirer un 10 (peu importe la forme).
N Tirer un pique.

O Tirer un 2 de coeudr.
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